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Щит Символ Элейдона
PrivateEye
Oblivion
Этот плагин добавляет легендарный артефакт - ростовой щит Символ Элейдона, который мы помним по TES3: Morrowind.
Также есть небольшое приключение для поиска щита.
Чтобы начать поиски, найдите труп аргонианина по обочине дороги к югу от Форта Добродетели и к востоку от святилища Клавикуса Вайла.
Возьмите ключ (он необходим) и записку (это укажет вам, куда идти).

Внимание:
-Если вы используете мод Better Cities - Leyawiin (Лейавин), убедитесь, что вы запускаете этот мод до Better Cities.

Примечание:
Элеидон - святой рыцарь, легенда истории бретонцев. Он постоянно боролся со злом и пытался исправить его. Согласно легенде, он спас дочь одного барона от верной смерти в руках злого вождя. В награду барон потратил, чуть ли не все свое богатство, чтобы создать магический щит специально для Элеидона. Этот щит позволял ему быстро исцелять свои раны.

*Распакуйте файлы в папку "Data".
Туда должны попасть папки "Meshes", "Textures" и т. п. плюс esp/esm-файл.
Подтвердите замену файлов или слияние каталогов, если у системы возникнет такой запрос.
Затем запустите игру и активируйте мод в лаунчере (пункт "Файлы данных").
*При установке ретекстуров стоит провести валидацию в Oblivion Mod Manager (OBMM).
Там же необходимо выставить правильную позицию файла при загрузке, если у вас много плагинов.
Для этого можно использовать и программу BOSS.
Если вы пользуетесь OMOD-версией плагина, OBMM (Oblivion Mod Manager) произведет эти операции самостоятельно.
*Подключите нужный esp/esm-файлы в лаунчере игры.
*Если вы опасаетесь конфликта, то можете сопровождать установку патчем, сделанным программой Wrye Bash

